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Hit the Dirt. 
KAASU POHJAAN! 

Kypärä päähän, turvavyö kiinni ja kaasu 

ä kaikki aseet joita tarvitset 

menestyäksesi Nintendon kuumassa ajopelissä Super Off Road. 

moinen toistaan vaikeammat radat vaativat tiukkaa keskittymistä ja rohkeata kaasujalkaa! 

e Valtuutetun Nintendo-kauppiaan tunnet tästä merkistä! 

Nintendo 



MUHKEA TUPLANINTENDOLEHTI 11-12/91 SISÄLTÄÄ KAIKEN TÄMÄN: 

Kuukauden kärkilistat 

Zelda ja Link: 
vanha ystävä vierailulla. 
Mutta onko ystävä todellakin ystävä? 

Tämä sivu 

Pääkirjoitus: 
Captain N kertoo 

Uusi sarja! Dr. Mario pyöritte- 
la pillaraiä W Huoltosivu: näin hoidat keskus- 

yksikköäsi ja pelikasettejasi + 
Vihjeitä Shadowgate peliin: iskulausekilpailun parhaita 
aallot kysymykset 

High Scores 

Mario, Luigi ja muut roolipeli- 
kokouksessa: -vaikuttaa siltä, että 
Luigi on tämän tarinan sankari 

Pro's Corner 

Box Mario 

Nintendokilpailu 

Tips & Tricks aN 
kaikkea kivaa Kuukauden kilpailu 

-voita vapaavalintainen keskusyksikkö 
tai Game Boy -pelikasetti. Kolme voittoa! 

Pyynnöstä: KaikkiSuomessa 
autta aikojen julkaistut keskusyksikkö- 

ja Game Boy-pelit 
50. Seuraavassa numerossa ja 

Nintendokilpailujen 1 ja 2 voittajat 

Kirjeenvaihtoilmoituksia 

OSOITTEITA JA PUHELINNUMEROITA 
Käytä seuraavaa osoitetta, kun kirjoitat — Lehtitilaukset: 
meille tänne toimitukseen: Funente Oy, — Kustannus Oy Semic 
Särkiniementie 5 C, 00210 HELSINKI. — puh 931-141 900 
Lähetä mieluummin kortteja kuin kirjeitä. 
Muista merkitä korttiin selvästi, mille leh-+ — Nintendo-express: 
den palstalle sinulla on asiaa! Älä myös- — Mega-Nage 
kään unohda liittää korttiin omaa nimeä- 
si ja osoitettasi. Meillä täällä toimitukses- — Trafiikki: 
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myksiinne puhelimitse, mutta voit soittaa 
seuraaviin numeroihin: Osoitteiston lähde: 

Funente Promotion Oy 
Nintendo-klubi: 
Petteri ja Micke vastaavat kysymyksiisi — Nintendo-asiantuntijat: 
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By Laura Hitchcock, George Wildman, Jade, The King and his Court 

Dr. MARIO "Tohtori on... kurkkuaan myöten!" 
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Luigi on varattu, joten sinä rukoilet minva auttamaan 
sinva kantamaan näitä kaikkia raskaita välineitä kolmen p, 

maailman halki... eikä täällä olekaa putkivuotoa?2? 
<I-3 | < 

Loistava 
tilannekatsaus! 

No niin! Jalo putkimies jalo put Eeli... jalo 
saapuu aina paikalle! tohtori saapuu 

aina paikalle! 

Tarvitsen uuden 
tutkimusapulaisen, 

tohtori Mario! 

YV Tietysti me autamme! Me emme ole vain 
putkimies ja prinsessa - me olemme muka- 
via ihmisiä! Sitäpaitsi vapaaehtoistyö on 

mahtavaa! 

Ai, te ette 
siis auta. 

Enpä usko. 
Mutta hätäta- 
paus tämä 
kyllä on! 

Arvaa, autanko 
enää koskaan sinva 

puikitöissä?!2 

Täällä jossakin 
täytyy olla 

Ja minun 
hätäni on, 

eltä tarvitsen 
toisen lääkä- 

Yep. Kun tutkin tark- 
kaan Sienivaltakunnan 
Keltaiset Sivut, löysin 
vihdoin mainoksenne 
Tässä sanotaan, että 

te hoidatte hätä- 
tapauksia! 

4] Tuo ilmoitus oli 

4 
LITIÄI A varten 

Siis sovittu! Seuratkaa 
minua, Dr, Mario, niin 
näytän teille paikat... 

halua, että mi- 
nua kutsutaan 

tohtoriksi. 



YY — Olenpa! Mi ; pal Minulla on 
ä el vaikula koulumyrkytys! 

ALD 



Ei... olen kehittänyt 
oikeita viruksia! Ensin 
niitä oli vain muuta- 

ma, mutta sitten laitoin 
ne pulloon, ja nyt ne 
ovat jatkuvasti lisään- 

tyneet! 

Katsokaa! Siis 
mikroskoopin 

läpi. 

Saatat tarvita näitä, 
Ja nyt töihin! SaatTe Mario. 

mitä tahansa - 
koeputkia, hassuja 

hattuja. 

Aivan. Minä 
kannoin niitä - 

sinä käytät niitä. 

Ne näkyvät 
selvästi ainoas- 

taan tämän 
erikoismikro- 

skoopin avulla, 

Se on varmasti 
ainoa tapa, jolla 
ylipäätään näette 

selvästi. 

Niin minustakin! Mutta 
entäpä, jos ne pakene- 
vat? Mitä tahansa voi 
tapahtua! Tätä on [ 

Toivosinpa, etä 
putkittaisiin... | 

ae Z 
N NAVIA 

tutkittava! 

Hei...! Taisin kuulla 
Mutta prinsessa, nuo ovat jotain... 

putkityökaluja. 





ja minä 
vume! 

4 1/7= S Sulo ja Valo? 
) Olisit, edes 
074 tasapainon 

4 & vuoksi 

- 



Tämä ei kuv 
kovinkaan hy-hyvältä 

Nyt pois täältä, pennut! Siirrytää: 
ihin maisemiin. vaikuttamaan muihin 

Älä katso ma N 
M-minva paleltaa. 

x En kuitenkaan ole lääkäri - 
en pysty tekemään viruksille 

io. mitään. r. Mat 



Hetken kuluttua. OPAN Ensin marssimme maail- Tt Dn Seis! Sienivaltakunta 
5 a 5 maan 1... sitten valloitam- 

Huh! Onneksi jäälohkareet ja me maailman 2! Pian koko tuhoutuu! 
sulivat vihdoinkin... näyttää Sienivaltakunta on saanut 

nimittäin siltä, että virukset ovat e N viruksen! 
olleet täällä! 

Kukaan ei estä VY Pienet eivät ole yhtä —X Vai olinko vain Pennut! Juku, onko 
meitä! Kimp- sitkeitä kuin isot, Kumma jo minun tehtävä kaikki? 

mutta... Kylmä! Kuuma! ennestään? 
Kumma! 

kh i i tän | ja nämä värilse vitamiinit ovat 
N Pa SEN SETA L ETTA i jotenkin erikoi 



Tajusin! Tietyt väriyhditelmät tuhoavat Kenen mukaan vitamminit eivät muka tehoa? Jippii! 
virukset! z 4 ja S N O 

ev JA 
A KE 

Ajatteletko nyt muka terveellisesti? Katsotaanpa... Mikä toimii 
pieniin viruksiin, toimii varmasti suurempiinkin - suurempina 

annoksina! 

Huh! Ja mikä reaktio! « ja kaikki ovat palautu- 
Mutta luulen, että virukset neet normaaleiksi! Kiitos! 

tuhoutuivat... Ei enää Vilua! 
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Olen palannut - ja 
olen päihittänyt 

virukset! Eli minä ja Tri Kukan takki 
- muuten, missä Tri Kukka on? 

Tämä ei kestä 
Vain 456 lyö: 
ensimmäisellä rei 

lä... toistaiseksi. 

Mutta putket odottavat! 
Tukokset on avattava! 

Muista, että jalo putkimies 
saapuu aina paikalle. 

Sitäpaitsi takkini muutta 
hiukseni ruskeiksi! 

Takapihalla. 
Ehdotin, että hän 
hankkii harrastuk- 
sen parantuak- 

456 lyöntiä...? Yksi peli- 
hän kestää sitten vuosia! 

Sienivaltakunta tarvitsee 
myös jalon lääkärin. Oli 
miten oli, niin sinä tuhosit 

virukset. Sinä siis olet 
asiantuntija! 

Hei Tri Kukka - kiitos takista! 
Voitin! Virukset ovat poissa ja itse 

palaan putkimieheksi. 

Pystyn ehkä molempiin 
johnae: puhdistamaan 
putkia ja päihittämään 

Sienivaltakunnan sairaudet. 
Elämä, vapaus je 
viruksien tuho! 

Hauska kuulla, Dr. 
Mario, Mutta minä olen 

oopinut pelaamaan 
uskomatonta peliä - 

golfia! Pidän siitä todel- 
la! Ettekö voisi olla 

Sienivaltakunnan viralli- 
nen lääkäri, kunnes olen 

pelannut kierroksen 
loppuun? 

Eikä, minulla on jo työ - 
olen prinsessa! Minä tee: 
tätä vain vapaaehtoisesti! 

Aivan! Olet jo selvinnyt 
mmista 

Loput 

A 
lyödäänkö vetoa? 

1 YPpäh he Ni 

[81] 3 53 



Olemme saaneet niin uskomattoman määrän kysymyksiä Shadowgate -pelistä, 
että kirjoituspöytämme on hukkua kirjeisiin. Koska kaikkiin kysymyksiin on 
mahdoton vastata, on Funente Oy teettänyt pelistä vihjekirjan, joka ilmestyy 
markkinoille pikkuhiljaa. Vastaamme kuitenkin tässä tätä jännittävää seikkailu- 
peliä koskeviin yleisimpiin kysymyksiin. 

Mihin käytän eri pulloja ja mistä löy- 
dän ne? 
Ainoa pullo, josta sinulle on jotain hyötyä, on pullo 

= numero 2. löydät sen "EPOR" -huoneesta. Pullon 
avulla pääset rikkinäisen sillan yli. Pääset lentämään 
sillan yli, kun juot pullon sisällön. 

— Mitenpääsenvesiputouksen äärellä ole- 
van kiviröykkiön ohi? 
Sinun ei tarvitse purkaa kiviröykkiötä. Ota maassa 
lojuvat irtokivet haltuusi (käytät niitä pelin myöhem- 
mässä vaiheessa linkoon]. Mene sitten seinän ja vesi- 

touksen väliin, eli vesiputouksen taakse, niin pääset 
Välson; josta löydät pussin 1. Palaa sitten takaisin 
samaan paikkaan. 

+ Olensaapunut maanalaisen järven luo. 
% Järveä vartioi hai, ja sen keskellä on 

"luuranko, jolla on messinkiavain. Mi- 
ten saan avaimen? 
Kaksi huonetta ennen järveä löydät huoneen, jossaon 
jalusta. Aseta valkoinen kivi joista vasemmalla ole- 
vaan reikään, niin jalustalle ilmestyy kuula. Ota kuu- 
la, ja heitä se maanalaiseen järveen, niin järvi jäätyy. 

Nytvoit hakea avaimen. Koska tarvitset samaa kuulaa 
vielä toisenkin kerran, irrota kuula sulattamalla jää 
soihdun avulla. 

| 

Kun olen tappanut käärmeen ja ottanut 
sauvan, on minun päästävä uudelleen 
peikon ohi. Miten? 
Jos katsot seinää tarkkaan, näet "EPOR"-huoneessa 

= salahuoneen oven. Mene salahuoneeseen, ja aseta 
sininen kivi maassa olevaan aukkoon. Nyt saat "HU- 
MANA" -taikaloitsun, joka tehoaa peikkoon. 

Huoneessa, jossa on kolme peiliä, on 
luukku lattiassa. Miten pääsen luukus- 
ta alas katkaisematta jalkojani? 
Luukku ei johda alas vaan ylös. Pääset ylös, kun 
aktivoit "EPOR'" -huoneessa olevan narun. Katso "EPOR" 
-kylttiä kaksi kertaa ja kiipeä sitten narua pitkin. 

Huoneessa, jossa on mm. kaksi pää- 
kalloa ja sulaa kultaa on myös olio, 
josta näkyy vain silmät. Kuinka tuhoan 
olion? 
Et pysty tuhoamaan sitä. Ota kilpi haltuusi jakäytä 
sitä, niin se suojaa sinua olion tulihyökkäykseltä sa- 
mulla, kun otat haltuusi loput esineet. Tässä huonees- 
sa olevaa arkkua ei voi avata. 

Kerro lisää eri dokumenteista ja niiden 
merkityksestä. 
Dokumentti 1 ja 5 ovat arvoituksia, jotka toimivat 
ainoastaan sanallisina vihjeinä. Dokumentit 2, 3 ja 4 
sisältävät kukin oman loitsunsa. Opit loitsut, kun avaat 
dokumentit ja luet ne. Sinun on osattava kaikki kolme 
loitsua, jotta selvität koko pelin. 

Kuinka päihitän Warlockin? , 
Täydellinen ase koostuu kolmesta eri esineestä, jotka 
yhdistät siinä huoneessa, jossa on pääkalloportti. 
Nämä kolme esinettä ovat Aikakausisauva, 
ja Docum. Käytä Documia sauvaan. Käytä sitten 
omenaa sauvaan. Nyt sauva on valmisteltu erikoisteh- 

täväänsä varten. Mene Warlockin luo, ja käytä sau- 
vaa Warlockin vieressä seisovaa Behemoth-hirviötä 
vastaan. Noiduttuna ollut Behemoth herää, ja hyök- 
kää Warlockin kimppuun, ja molemmat putoavat 
kuiluun. 
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Ehnen Tri Wilyn k. 
mista joudut vielä 
vastatusten minipo 
kanssa. Näin selvi 
siten, että sinulla o 
dollisimman paljo 
mia jäljellä kampp 
Tri Wilya vastaan 

Päihitä ensin 
Man joko Me 

Man Tykin tai 
Bumerangien av 

[mikäli olet tarpe 
lähellä Tri Wil 

Flyppää pien 
Pyörretuulien 

Seuraavana vuo! 

sa on Heat 

jonka päih 

Bubble Leadi 
Muutama os 

riittää. Pidä 
Mania tiukasti 

mällä, ja hypr 
aina kun hän 
tyy palamaan 

TMHT 

Mikä on paras 
"Shredder on s 

Pysyttele niin 
h 

kertaa. Sitten 
der. 
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GAME BOY 

1. Koska Mega Man peli ilmestyy Game Boy - 
versiona? 
2. Onko Game Boylle olemassa jotain muuta Gargoyle's 
Gvest -tyyppistä peliä? 
3. Voiko Nintendo World Cup Game Boy -peliä 
pelata neljä henkeä? 
"Game Boy on Best" 

1. Toivomme, että Mega Man -peli ilmestyy Suomes- 
sa vuoden 1992 aikana. 
2. Valitettavasti ei. Mutta koska Nintendo on tietoi- 
nen tästä asiasta, voimme pikku hiljaa odotella aina- 
kin peliä Gargoyle's Guest osa 2, ellei muita saman- 
tyyppisiä pelejä ilmesty. 
3. Ei voi. Game Boy -versio on 1-2 pelaajalle. 

HEI! 

Voisitteko julkaista listan kaikista niistä paikoista, 
joista voi vuokrata Nintendo-pelejä? 
"Köyhis" 

Nintendo-vuokrapisteitä Suomessa on n. 200, joten 
lista olisi liian pitkä julkaistavaksi. Jos halvat tietää, 
mikä on sinva lähinnä oleva Nintendo-vuokrapiste, 
voit soittaa Funete Oy:lle, p. 90-670 455, josta saat 
vastauksen kysymykseesi. 

SUPER FAMICOM 

Tuleeko Nintendo-lehteen ollenkaan Super Fami- 
com -peliarvosteluja? Vastatkaa pian! 
"Yeli" 

Super Famicom -peliarvosteluja tehdään sitten, kun 
laite ilmestyy Suomen markkinoille. Näillä näkymin 
laite ilmestyy vuoden 1993 alussa Suomessa. 

HYVÄ BOX MARIO, 

1. Eikö Nintendolehden kautta voi saada alennuk- 
sia Nintendopeleistä? 
2. Onko Dr. Mario samojen henkilöiden tekemä 
kuin Super Mario Bros. 2? 
3.Kannaattako estaa saksalaisia pelejä suomalai- 
seen keskusyksikköön tai suomalaisia pelejä sak- 
salaiseen keskusyksikköön? 

18 

4. Saako Nintendo-kasseja ostaa mistään? 
5. Mitkä kaikki pelit ovat 4-hengen pelejä? 
6. Montako jäsentä on Nintendo-klubissa? 
Jarno Salonen, Turku 

1. Nintendolehden kautta ei voi saada alennuksia. 
Viime kesänä kaikki Nintendo-klubin jäsenet saivat 
ostaa Game Boyn alennuksella. Olethan jo Ninten- 
do-klubin jäsen. Kai käytit alennusta hyväksesi? 
2. Toimituksen saamien tietojen mukaan Dr. Mario - 
pelillä on ollut eri suunnitteluryhmä kuin Super Mario 
Bros. 2 -pelillä. 
3. Eikannata ostaa kasetteja muusta maasta, kuin on 
ostanut keskusyksikön, ja jossa asuu. Eri maissa on 
eri jännitteet, ja keskusyksikköjen kuvapiirit eroavat 
toisistaan. 
4. Nintendo-kasseja saa erikoistempausten aikana 
kauppiailta, kun ostaa keskusyksikön. Jos sinulla on 
jo keskusyksikkö, voit kysyä kassia Nintendo-klubin 
kerhomyynnistä, p. 90-670 455. 
5. Neljän hengen pelejä ovat Super Off Road, Gaunt- 
let 2, Nintendo World Cup ja Battle of Olympus (1,2 
tai 4 pelaajaa). 
6. Nintendo-klubissa on nyt noin 75.000 jäsentä. 

MOI BOX MARIO! 

1. Onko peli Rescue sama kuin Disneyn peli Rescue 
Rangers? 
2. Myydäänkö Nintendoja muilla mantereilla kuin 
Pohjois-Amerikassa ja Euroopassa? 
3. Miksi eurooppalaiset Nintendot ovat erilaisia 
kuin esim. pohjois-amerikkalaiset Nintendot? 
4. Onko Spy vs. Spy lyhennys? Jos on, niin mistä? 
"Luigi" 

1. Peli Rescue on koko nimeltään Rescue: The Embas- 
sy Mission, ja se käsittelee terroristien kaappaamaa 
suurlähetystöä, joka sinun ja erikoisjoukkosi on va- 
pautettava. Se on toimintapeli. Rescue Rangers - 
pelissä Tiku & Taku ja Pelastupartio ovat vauhdissa. 
Rescue Rangers on Walt Disney -peli, joka perustuu 
huippusuosittuun "Pelastuspartio" TV-sarjaan. 
2. Nintendoja myydään kaikilla maailman mante- 
reilla, ja Nintendo on kiistaton konsolipelien markki- 
najohtaja. 
3. Erot eri mantereiden ja maa-alueiden välillä johtu- 



vat tekijänoikeudellisista seikoista ja eri TV-järjestel- 
mistä. 
4. Spy vs. Spy on lyhennys sanoista Spy versus Spy, 
eli vakooja vakoojaa vastaan. Tämä peli perustuu 
MAD-lehden suosittuihin vakoojahahmoihin, jotka 
aina taistelevat toisiaan vastaan. Spy vs. Spy oli 
Suomessa erikoisjulkaisu, joten sitä voidaan pitää 
miltei keräilyharvinaisuutena. 

MOICCA! 

1. Mitä sikareilla tehdään Metal Gear -pelissä? 
2. Tuleeko Suomen markkinoille A Boy and His Blob 
-niminen peli? 
jäsen 057272 

1. Sikareilla et tee mitään. Ne ovat vain erikoisuus. 
2. A Boy and His Blob on pyydetty Euroopan markki- 
noille, mutta emme vielä ole saaneet vahvistusta sen 
julkaisusta. Uteliaille kerrottakoon, että kyseessä on 
hupaisa peli, jossa poika syöttää "möykylleen" na- 
meja. "Möykky" taas auttaa poikaa tehtävässään. 

HEI! 

1. Kuinka paljon maksaa Nintendo-klubiin soitta- 
minen? 
2. Kuinka monta prinsessaa on Super Mario Bros. 1 
-pelissä? 
"Serkukset" 

1. Nintendo klubiin soittaminen maksaa paikallispu- 
helumaksun + verkkoryhmämaksun, jos soitat Helsin- 
gin ulkopuolelta. Helsingin paikallispuhelumaksu on 
0,49 mk, eikä soittoon Kulo kuin yksi sykäys, koska 
klubi on avoinna sellaiseen aikaan, että voit puhua 
koko puhelun yhdellä sykäyksellä. Myös kaukopuhe- 
lut ovat hieman halvempia kuin päiväsaikaan. Jos 
taas soitat klubiin sellaiseen aikaan, että automaatti 
vastaa, soitat yleensä päiväsaikaan (arkisin klo 17:ään), 
maksaa puhelusi jonkin verran enemmän. Muista 
kuitenkin aina ensin pyytää vanhemmiltasi lupa klu- 
biin soittamiseen. 
2. Super Mario Bros. ] -pelissä on vain yksi prinsessa 
- kaikki muut ovat hovineitoja. 

HYVÄ NINTENDO! 

— Lehtenne on teräksestä tehtyä. Kysysisin: 1. Millai- 
nen peli on Rollergames? 2. Mikä peli on Super C? 
"Super Mario Land" 

Kiitos jälleen kehuista. 1. Rollergames on rullalviste- 
lupelin ja tappelupelin välimuotot - täynnää kovaa 
menoa! Se on juuri ilmestynyt kauppoihin ja vuokra- 
pisteisiin, joten käypä tutustumassa. 2. Super € on 
Probotector -pelin tyylinen kommandopeli. 

MOI NINTENDOLEHTI! 

1. Saako Ice Climber -peliä ostettua mistään? 
2. Ilmestyykö Teenage Mutant Hero Turtles 2? Jos 
ilmestyy, niin milloin? 
1. Ice Climber on valitettavasti täysin loppuunmyyty, 
joten sitä ei saa enää mistään. Maahantuojallakaan 
ei ole sitä enää varastossa. Jos pidät pelistä kovasti, 
voit vuokrata sen. 

aina ää 
2. Teenage Mutant Hero Turtles 2- The Arcade Game 
en näinä päivinä. Kipaisepa valtuutetun Nin- 
tendo-kauppiaasi luo katsomaan! 

MOI! 

Lehtenne on hyvä. 
1) Tuleeko Nintendolle lisää karate- ja Ninjapelejä? 
2) Millainen peli on Gradius? 
3) Tuleeko lisää kommandopelejä? 
Erik Tauriainen, Taivalkoski 

1] Shadow Warriors ja Blue Shadow ovat juuri 
ilmestyneet. Lisää samantyyppisisä pelejä tulee var- 
masti pikkuhiljaa. 
2) Gradius on avaruuspeli, jossa pitää ampua viholli- 
sia paljon ja kovaa. 
3) Tulee, mm. Snake's Revenge, joka ilmestyy heti 
vuoden 1992 alussa. 

FAMILY FUN FITNESS 

Onko mattopeliin Family Fun Fitness muita pelejä 



TIETORUUTU 

Uudet klubikortit 
Mikäli olet hukannut klubikorttisi, lä- 

kuin Athletic World? 
MK. 

On, Stadium Events, jossa harrastetaan erilaisia yleis- 
urheilulajeja. 

MOI BOX MARIO! 

Milloin ilmestyy Mission Impossible Suomen mark- 
kinoille? Sen TV-sarja on hyvä. 
Salainen agentti 027792 

Mission Impossible ilmestyi noin kuukausi sitten. Se 
on todella monipuolinen, hieman vaikeampi agentti- 

peli. 

hetä tietosi uudelleen kirjeessä, johon 
liität mukaan käyttämättömiä posti- 
merkkejä mk 20,- arvosta. Osoite on: 
Nintendoklubi, Särkiniementie 5 C, 
00210 Helsinki. Saat uuden klubikor- 
tin n. 4 viikon kuluttua. Nintendo- 
klubin jäsenyys on ilmaista, mutta jos 
korttisi häviää, on meidän perittävä 
muodollinen maksu uuden kortin teke- 
misestä aiheutuvien kustannusten peit- 
tämiseksi. 

kohti uusia haasteita... 
Nintendokilpailussa kilpaillaan siitä, kuka ensin ehtii pelata läpi tällä palstalla ilmoitetun vutuus- 

pelin. Palkintoa varten tarvitsemme valokuvan kyseisen pelin viimeisestä ruudusta. 

Tämän kuun Nintendokilpailun peli on: 

valmistajana Capcom 

Jos luulet, että ensimmäisenä suomalaisena pelaat läpi tämän pelin, on sinun lähetettävä meille valokuva 

todisteeksi. Muista kirjoittaa valokuvan taakse omaa nimesi ja osoitteesi sekä pelin nimi. Kirjoita myös 

kuvan taakse, minkä pelin toivot palkinnoksi, jos satut voittamaan Nintendokilpailun. Lähetä kirje meille 

osoitteella: Nintendokilpailu 11-12/91, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. Jos kirjeestäsi puuttuu sana 
Nintendokilpailu, se hukkuu varmasti toimitukselle tarkoitetun muun postin joukkoon. 

Mahtava palkinto! 

Nimesi julkaistaan tietysti lehdessä, sekä saat vapaavalintaisen keskus ksikkö - tai Game Boy -kasetin. ty: E y Yy 
Muista siis myös kirjoittaa uvan taakse toivekasettisi nimi. 

Merkitse selvästi, että kyseessä on toivekasetti. 

ÄLÄ käytä salamaa, kun kuvaat TV:täsi. Salama heijastuu TV-ruudun kuvaan, ja pahimmassa 

tapauksessa kuvassa näkyy vain suuri kuva salamavalostasi. 
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Shadowgate 
- kehitä hyödyllisiä esineitä 
Avaa pussi numero 1. Siinä on kolme kiveä: 
punainen, sininen ja valkoinen. Ota valkoinen kivi 
ja aseta se kilpihuoneen edessä (eli huone ennen 
lohikäärmettä) olevan huoneen oven viereen. Saat 
haltuusi taikakuulan, joka saattaa olla hyvinkin 
hyödyllinen. 

Lotta Puoti 

Game Boy Double Dragon 
Kun saavut vihollisen luo, voit päihittää hänet 
suoraan seuraavalla sarjalla: A, B, A ja B. Tämä ei 
tosin tehoa pomoihin. 

"Ninja" 

Bubble Bobble - parhaimmat koodit 
Tästä saat kaikki koodit, joiden avulla pääset koko 
Bubble Bobble -pelin läpi. Pidä hyvänäsi! 

GEJJJ 
EECJJ 
GEJAJ 
EECFG 

Taso 99: 
Taso B2: 
Taso 99: 
Taso B2: 

Maailma 1 

Maailma 2 

Älä unohda ottaa haltuusi kristallikuulia tasolta 
99. Niiden avulla löydät nimittäin salakäytävän, 
kun hyppäät tason keskellä olevaan pieneen neli- 
ön. Muista, että pelaajia on parasta olla kaksi, 
jos aiot selvittää koko pelin. 

"Dino" 

Faxanadu 
Sinun ei tarvitse ostaa Full Platea 5200 kultayksi- 
köllä Vietimissä, toisessa sumukaupungissa. Var- 
mista vain, että olet Soldier ja mene saluunaan 
ia sijaan. Puhu sitten sen tupakoivan miehen 
anssa, joka on kauimpana. Saat Full Platen aivan 

ilmaiseksi. Kätevää, eikö vain? 

Tässä kaksi tosihyvää koodia "axanadu -peliin: 

75f28n?84MZksaNC —REIGhCA 

ja 

JcF?8n?8YMXksaGN — REIGhCA 

Adventures of Lolo 2 

3 koodia Castleen: 

aDDa GKDH — OTVD 

Goonies 2 
Koodeja: Xx4' N"4P '87 "'"P 

240 "2'R 487 "2OR 

"Pelihullu" on lähettänyt meille koodit ja vihjeet 
peleihin Faxanadu, Lolo 2 ja Goonies 2. 

Gargoyle's Guest 
Kivoja koodeja: 

1. kaupunki: FX4Y - DSO4 (Täällä tapaat tyypin, 
jolta saat avaimen aina, kun puhut hänen kans- 
saan). 

3. kaupunki: G501 - WLUI 

5. kaupunki: MNAA - LB5D 

Viimeinen kaupunki: C95Y - DYU5 

"Gargoylen kosto" 

Seuraavassa muutamia koodeja, joita kysytään 
jatkuvasti. Laittakaapa talteen! 

Punch Out 
Kaikki koodit: 
Don Flamenco: 005 737 5423 
Piston Honda: 777 807 3459 
Don Flamenco 2: 245 1517828 
Piston Honda 2: 265 1937842 
King Hippo: 135792 4680 ja Select -näppäin 
sekä A- ja B-nappi 
Super Macho Man: 785 207 1074 
Mike Tyson: 007 373 5963 
loppu: 800 422 2602 

Metroid 

Hyvä koodi: 2971--W20200 22 25klZG 829202 
a 6(Varia, ohjuksia, Maru Mari, 3 en. tankkia, 
pommit, saapas, Ice Beam) 

"Teräs-Samus" 



Super Mario Bros. 
Hyppää Koopa Troopan päälle maailman 3-1 
portaissa, jotka johtavat lipputangolle. 

Maailmasta 4-4- pääset pois menemällä ensin 
ylempää tietä pitkin. Kun olet hypännyt laavan 
yli, jatkat alinta reittiä, niin löydät ulos. 

Maailmassa 8-4 pääset loppuun asti, kun laavan 
ylitettyäsi menet aina ensimmäisestä putkesta alas. 

Zelda 

Voimarengas: hautausmaalta. Mene oikealle, ylös 
ja oikealle. Voimarenkaan avulla voit siirtää kiviä. 

Tikkaat: 4. labyrintti. 
Huilu: labyrintissä 5. 
Pommivarasto: labyrinteissa 5 ja 7. 
Kirja: 8. labyrintti 

Kuoleman vuori: Kaikki kivinen pohjoisessa oleva 
on kuoleman vuorta. 9. labyrintti löytyy keskeltä 
ylhäältä, kun heität pommin. 

Hopeanuoli: 9. labyrintti 

Teenage Mutant Hero Turtles 

Köysi virittyy itsestään sopivassa paikassa. * 
Uiminen vaatii paljon näppäryyttä, siihen ei ole 
mitään vinkkejä. 
Uinnin jälkeisessä ruudussa pääset rakennukseen 
ja maanalaiseen käytävään kiertämällä oikean 
alakulman kautta. 
Tasolla 3 löydät Splinterin helpoiten kun etenet 
viemäreitä pitkin taloissa, jotka ovat lähinnä oi- 
keaa alanurkkaa. 

Bugs Bunny Crazy Castle 
Kasoittain koodeja! 

Salasana 
wzfs 
ztpz 
wycz 
tx9w 
21wx 
ytkx 
she2 
xho2 

Kokeilepa! 

Tunnistuskilpailun voittajat 

Seuraavat kolme onnellista voittivat Nintendolehden 6-7/91 tunnistuskilpailun. Kullekin voittajal- 
le on postitettu Super Mario Bros. 3 -pelikasetti. Paljon onnea kaikille! 

Markus Kauppinen, Turenki; Matias Pirttilä, Turku; Patrick Wolff, Espoo 

Oikeat vastaukset olivat: 
1) Anticipation 2) Rygar 3) Trojan 

Turtles-veikkauksen voittajat 

Oikea vastausrivi oli: 1, x, 2,1,1,2,1,x,2,2 

Seuraavat viisi onnettaren suosikkia saivat kahden hengen Finnkino-vapaaliput: 

Dan Ahlström, Teuva 
Kare Lahtinen, Tampere 

Hanna Maria Nieminen, Valkeakoski 
Joni Raudoskoski, Helsinki 

Ville Träff, Hyvinkää 

Hauskaa elokuvailtaa voittajille ja heidän ystävilleen! 



Haluatko nähdä oman vihjeesi ja vinkkisi tämän lehden palstoilla? Lähetä siinä ta] uksessa kortti tai 
kirje osoitteeseen Tips & Tricks, Nintendolehti, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. Liitä mukaan 
joko oma nimesi tai nimimerkki. 

Punch Out - täydet voimat tyrmäyksen jälkeen 

Kun sinut on tyrmätty, et pääse heti ylös. Jos ajoitat 

nousun juuri numerolle 9, palautuvat kaikki voi- 
masi. Tämä on temppu, joka vaatii paljon harjoit- 
telua. Kaikkein helpointa on käyttää tätä keinoa 
ensimmäisen tyrmäyksen jälkeen. 

"Isku" 

Snake Rattle'n Roll - bonustasot 

Kun olet selvittänyt koko tason 8, ja olet matkalla 
uloskäynnille, älä mene vielä ulos. Mene sen si- 
jaan oikealle ja hyppää siellä odottavalle lentä- 
välle matolle. Pääset järvelle, josta saat paljon 
voimabonuksia. Järven pohjalla voit niellä kaksi 
lisäelämää. Jatka uimista, kunnes kaikki vedessä 
olevat kalat katoavat. Nyt tuhoudut. Kun aloitat 
pelin uudelleen, ovat kaksi lisäelämää palautu- 
neet. Niele taas lisäelämät, ja toista tämä menette- 
ly, kunnes sinulla on 10 lisäelämää (maksimimää- 
rä). Syö kalat, nii eii avautuu jälleen. Kun vit 
järvestä pois, pääset takaisin tason 8 loppuun. 

"Elämä maistuu mukavalta" 

T.M.H.T. - Fall of the Foot Clan (Game Boy) 
Kun valintanäyttö on ruudussa, paina Select - 
näppäintä ja A- ja B-nappeja samanaikaisesti. Nyt 
näet kysymysmerkin numeron 5 oikealla puolella. 
Valitse se, niin pääset pelamaan mille tahansa 
bonusradalle. 
"Mestari" 

Nintendo World Cup - hanki erikoispotku 

Jos erikoispotkusi ovat loppuneet, voit helposti saa- 
da niitä lisää. Tarvitset vain hieman harjoitusta. 
Asetu vastustajan maaliin ja osota, että joku kenttä- 
pelaajista syöttää pallon sinulle. Kun saat syötön, 
teet maalin pyöröpotkulla. Tämä temppu on vai- 

kea, mutta se on ehdottomasti harjoittelun arvoi- 
nen. Teet nimittäin maalin kaikista syötöistä, jotka 
saat haltuusi. 
"Shredder" 

Monia eri vihjeitä 
Jäsen 21090 Helsingistä on lähettänyt meille 
seuraavat vihjeet. 

Gunsmoke 
Kun pelin nimi ilmestyy ruutuun, paina A-nappia 4 
kertaa, Select -näppäintä 4 kertaa, ristiohjainta 
oikealle kahdesti ja sitten Start -näppäintä. Aloitat 
pelin konekiväärillä, johon sinulla on 300 ammus- 
ta. 

Bubble Bobble 
aiyjong Super Bubble Bobblea käytä koodia 

Ghosts'n Goblins 
Saat valita haluamasi tason, kun teet näin: Paina 
ristiohjainta oikealle ja pidä nappi painettuna. 
Paina B-nappia kolmesti, ja päästä otteesi ristioh- 
jaimesta. Paina ristiohjainta ylös, B-nappia jälleen 
olmesti, ristiohjainta vasemmalle, B-nappia taas 

kolmesti, ristiohjainta alas, B-nappia kolmesti ja 
sitten Start -näppäintä. Nyt ruudussa lukee Stage ] 
A. Valitse taso painamalla A- ja B-nappeja. 

Gargoyle's Guest 

Viimeisen kylän koodi: OGUE SWEA. 

Blaster Master - tuhoa pomo yhdellä käsi- 
kranaatilla 
Kun olet heittänyt käsikranaatin pomoa kohti, pai- 
nat taukonäppäintä juuri silloin, kun kranaatti 
osuu kohteeseensa. Odota muutama sekunti ja 
jatka peliä. 
Olet nyt päihittänyt hirviön. Tämä temppu toimii 
tasojen 2, 4, 6 ja7 pomoja vastaan. 
"Freddy" 

Super Mario Land 
Jos olet Super Mario, pääset hyppäämään kor- 
keammalle hyppäämällä ja kyyristymällä saman- 
aikaisesti. 
"Superhyvä" 



0000404444 4444404L 
Alla oleva luettelo sisältää kaikki Suomessa ilmestyneet Nintendo-tuotteet. 

loppuunmyydyt tuotteet on lueteltu erikseen; niitä et pysty edes tilaamaan 

kauppiaasi kautta, sillä ne ovat loppuneet Funente Oy:n (Nintendo-maahan- 

| 

tuoja) varastosta. 

KESKUSYKSIKOT 
NES 002 Action Set (ky + 2 käsioh- 
jainta+ Zapper + SMB/Duck Hunt) 
ES 003 Super Set (ky + 4 pelaa- 

jan lisälaite + 4 käsiohjainta + 
MB + Tetris + World Cop) 

NES 004 Mario Set (ky + 2 käsioh- 
jainta+ SMB 3) erikoistuote 

TARVIKKEET 
NES 005 Zapper 
NES 006 Super Controller 
NES 007 NES Power Advantage 
Joystick 
NES 009 NES Max Joystick 
NES 602 Zinger 
NES 605 NES-puhdistussarja 
NES 606 2-pack Controller 
NES 608 NES Satellite 
NES 629 Eliminator-puhdistussar- 
a 
Nes 301 RF-kytkin 
NES 302 AC-adapteri 
NES 350 Scart-liitin 
NES 220 Nin 10 Case 

PLATINUM-PELIKASETIT 
NE 072 lee Trevino's Fighting 
Go 
NES 075 Teenage Mutant Hero 
Turtles 
NES 077 Batman 
NES 079 Bionic Commando 
NES 082 Blades of Steel 
NES 085 Disneyn Duck Tales 
NES 086 Mega Man 2 
NES 092 Gremlins 2 
NES 096 Ironsword (Wizards & 
Warriors 2) 
NES 099 Robocop 
Ei 101 Gauntlet 2 (1-4 pelaajal- 

le) 
NES 104 Shadowgate 
NES 111 Shadow Warrior 
NES 113 Super Mario Bros. 3 
NES 118 Top Gun 2 
NES 119 Mission Impossible 
NES 120 Rollergames 
NES122T, Mutanthero Turtles 
- The Arcade Game 

GOLD-PELIKASETIT 
NES 030 The E of Zelda 
NES 040 Zelda 2 - The Adventures 
of Link 
NES 049 Super Mario Bros. 2 
NES 058 Track & Field 2 

NES 071 Castlevania 2 
NES 078 Fester's Guest 
NES 083 Silent Service 
NES 084 World Wrestling 
NES 087 Faxanadu 
NES 088 Probotector 
NES 090 Wrath of the Black Man- 
ta 
NES 093 Journey to Silius 
NES 094 Lolo 2 
NES 095 Super Off Road 
NES 102 Blaster Master 
NES 105 Rad Gravity 
NES 108 Nintendo World Cup (1- 
4 mlaejaa) 
NES] 12 Blue Shadow 
NES 114 Werewolf 
NES 115 Solar Jetman 
NES 116 Battle of Olympus 
NES 117 Solstice 
NES 121 Ski or Die 
NES 123 Swords & Serpents (1,2 
tai 4 8040] 
NES 509 Total Recall 

SILVER-PELIKASETIT 
NES 039 Gumshoe (Zapper-peli) 
NES 042 Gradius 
NES 043 Castlevania 
NES 059 Life Force 
NES 060 Metal Gear 
NES 061 Double Dribble 
NES 067 Tetris 
NES 081 Bubble Bobble 
NES 089 Big Foot 
NES 097 Snake Rattle'n Roll 
NES 098 Rescue: The Embassy Mis- 
sion 
NES 103 Puzznic 
NES 106 Trick Shooting (Zapper- 

li) 
NES 107 Dr. Mario 
NES 508 The Adventures of Lolo 

STANDARD-PELIKASETIT 
NES 010 Original Mario Bros. 
NES 012 Duck Hunt (Zapper-peli) 
NES 022 Super Mario Bros. 
NES 038 Ice Hockey 

LOPPUUNMYYDYT 
NES 001 Control Deck (ky + 2 
käsiohjainta + SMB) 
Balloon Fight 
Donkey Kong Jr. 
P 
NES 811 Pinboll 

NES 013 Tennis 
NES 014 Excite Bike 
NES 016 Golf 
NES 018 Soccer 
NES 020 Mach Rider 
NES 021 Kung Fu 
NES 025 Pro Wrestling 
NES 027 Wrecking Crew 
NES 028 Slalom 
NES 029 Volleyball 
NES 031 Punch Out! 
NES 032 Hogans Alley 
NES 033 Rad Racer 
NES 034 Metroid 
NES 035 Wild Gunman 
NES 036 Kid Icarus 
NES 037 Pro-Am Racing 
NES 041 Top Gun 
NES 044 Goonies 2 
NES 045 Gun Smoke 
NES 046 Trojan 
NES 047 Ghosts'n Goblins 
NES 050 Rush'n Attack 
NES 051 Ikari Warriors 
NES 052 Donkey Kong Classic 
NES 053 Section Z 
NES 054 Robo Warrior 
NES 055 Xevious 
NES 056 Anticipation 
NES 057 Cobra Triangle 
NES 063 Wizards & Warriors 
NES 064 Tiger Heli 
NES 065 Stadium Events 
NES 066 To the Earth 
NES 068 Rygar 
NES 069 Solomon's Key 
NES 070 Star Force 
NES 074 Knight Rider 
NES 076 Skate or Die 

TASKUPELIT 
1-ruutuiset: 
022 Octopus 
030 Snoopy Tennis 
101 Donkey Kong Jr. 
105 Super Mario Bros. 
107 Balloon Fight 

2-ruutuiset: 
052 Donkey Kong 
055 Donkey Kong 2 
062 Bomb k ajar 
064 Gold Cliff 
0657Zelda 

KONAMI-TASKUPELIT 
208 Skate or Die 

11000900 040404440400. 



209 Top Gun 
210 Double Dribble 
213 Gradius 
214 Teenage Mutant Hero Turtles 
2) 8 Teenage Mutant Hero Turtles 

VAIN VUOKRALLA 
Double Dragon 2 
Paper Bo; 
Bayou Billy 
Days of Thunder 
Delanelan of the Crown 
Jack Nicklaus' 18 Greatest Holes 
Willow 

- UUTUUDET 
125 Rescue Rangers - Tiku & Taku 
126 The Simpsons - Bart vs. The 
Space Mutants 
127 Little Nemo 
132Snake's Revengelv. 1992alussa) 
133 North & South (v. 1992 alus- 

GAME BOY 
GB 01 Game Boy + Tetris 
GB 05 AC-adapteri 
GB 06 Vyölaukku 
GB 99 Eliminator-puhdistussarja 

SUPER-KASETIT 
GB 10 Super Marioland 
GB 11 Golf 
GB 16 Kwirk 
GB 17 Fortress of Fear (Wizards & 
Warriors X; 
GB 19 Double Dragon 
GB 22 Dr. Mario 
GB 24 Teenage Mutant Hero Turt- - 
les - Fall of the Foot Clan 
GB 27 Bugs Bunny - Väiski Vem- S ( 
melsääri 
GB 28 Chase H.G. 
GB 33 F-1 Race (+ 4 pelaajan GB 
lisälaite) 
GB 36 Castlevania 
GB 37 Skate or Die 

0004404444 % 

Heippa kaikki hyvännäköiset po- 
jat! Kirjeitönne odottaa kaksi 
tyttöä täältä Ruskelasta. Toivom- 
me, että olette 12-15 -vuotiai- 
ta. Pistäkää kynä sauhuamaan 
ja kirjoittakaa osoitteisiin 
Satu Wasenius (12-vuotias) 
Ruskela 62 
04400 Järvenpää 

ja 
Krista Kauppinen (14-vuotias) 
Ruskela 63 
04400 Järvenpää 
P.S. Varma vastaus jos kuva on 
mukana. 

Hei kaikki 12-14-vuotiaat tytöt 
ja pot Kirjoittakaa 13-vuoti- 
aalle tytölle, joka pelaa Nin- 
tendoa ja Bame Boyta ja kuun- 
telee musaa (NKOTB). Kirjoit- 
takaa heti osoitteeseen: 
Sanna Aksela 
Nuottakatu 2 A4 
40250 Jyväskylä 

Kirjeenvaihtopalsta 
Moi! Haluaisin kirjeenvaihtoon 
10-12 -vuotiaiden Nintendofa- 
nien kanssa. Olen itse 10-vuo- 
tias ja hulluna Nintendoon! 
Ville Vänttinen 
Kuuslahdenkuja 3 
33700 Tampere 

Moi! Olen 10-vuotias, ja halu- 
an kirjeenvaihtoon 10-vuotiai- 
den tyttöjen kanssa. Tykkään 
Nintendosta, erityisesti Castle- 
vania 1 ja 2-peleistä. 
Sami 
Salmenmäentie 11 as 16 
68250 Routio jän 

Hei kaikki! Olen 11 v. ja halu- 
aisin kirjeenvaihtoon kaikenikäis- 
ten kanssa. Siis kynät heilu- 
maan vaan! 
Sari Anita Välimäki 
Kivelänkatu 5-7 A 16 

00260 Helsinki 

Haluaisin kirjeenvaihtoon 8-10 
-vuotiaiden poikien kanssa. Har- |: 
rastan jalkapalloa ja jääkiek- 
koa. 
Juha Torvinen 
Atanväylä 5B7 
33580 Tampere 

Awesome, Dude! Olen 11-vuo- 
tias poika, ja haluaisin kirjeen- 
vai suunnillaan samanikäis- 
teni kanssa. Minulla on tuhotto- 
masti vinkkejä ja koodeja! Har- 
rastan musan kuuntelua, Nin- 
tendon pelaamista ja piirtämis- 
tä. Kirjoitelkaa! 
Patrik Rehner 
Runkokatu 12D 129 
33340 Tampere | 



1. Super Mario 
Bros. 3 

2. Snake 
Rattle'n Roll 

3. Teenage 
Mutant Hero 
Turtles 

sä lokakuu 1991 4. Duck Tales 

5. Mega Man 2 
arjes: 

6. Shadowgate 

7. Shadow Warrior 

8. Super Mario Bros. 2 

9. Nintendo World Cup 

10. Dr. Mario 

Nintendo Power Top 15 syyskuu 

Nintendolehden 10 k: 

Super Mario Bros. 3 jatkaa voittokulkuaan, 
eikä ihme, sillä toimituksen tietojen mukaan 
peli suorastaan revitään kauppiaiden käsistä. 
Shadowgate on hieman pudonnut, mutta se 
voi olla vain väliaikaista.. 

Nintendo vuokrahuiput lokakuu 1991 
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Zelda, tässä on ystäväni Bagv, Heraldian vahvin mies. Zelda?! Link on kertonut minulle kaiken 
Hän lähti Morugen metsästä tapaamaan meitä! Toisessa sinusta! Olen iloinen kuin hyvinsyötetty 

seikkailussani Ganonia vastaan Bagu auttoi minva Oktorok saadessani vihdoinkin tavata 
pääsemään Saria-joen yli. pikkukaverini tyttöystävän! 

Sanoiko Link, että ä Bagu! 
olen hänen tyttöystä- sisään, Bagu JJ kaa! Muistatko 

vänäs..? Sinulla on var- HAI HAI HALOLETPA At 

TOSI VEIJARI, LINK! 

Voisitteko puhua hieman 
hiljempäät Jotkut meistä 

yrittävät nukkua! 

Zelda ei ilmei- 
sesti ole mikään JN hän n ts] ja ei 
Lokka pidäkään olla ujo. Joka tapuksessa... 

sa 47 ye mielestäni hän on... no... teen mitä 
E tahansa hänen puolestaan! 

Hei, missä muuten Longhorn ja Calaveras 
ovat - ne kaksi sammakkoa, jotka aina 

seuraavat sinua? 

Mini 
päätin 

ne koliin. 
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Kuuuntelepa, poju! Jos haluat valloitta 
Zeldan, on sinun oltava romanttinen! BR Ohkk! la, Kavhe di! 

Tiedäthän, nosta hänet pilviin! Ja volja pilöesee Tuon eläimen 
kärsimykset 

pitäisi lopettaa! 

Heil Ei so nyi min 
kauheaa ollut. Voin 

tasi ja ji ttäsi taivaalla lopettaa... 
oleville tähdille! Joo, juuri niin! 

Tuo ääni - sinun 
huoneestasi! 

Joku jysäytti oven auki! Vielä i 1 En ota mitään riskejä! Viisauden 

muutama sekunti, niin hän olisi Triovoima on palatsin kaikkein arvok- 

saanut Triovoiman käsiinsä! $ N kain esine. Hajotan sen kolmeen 
osaan, kunnes varas on löytynyt! 

On vain 
yksi henkilö, jonka 
voimat riittävät tuon 
oven murtamiseen! 
Missä on ystäväsi Bagu? 
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Onpa Zelda röyhkeä, kunhän syyttää 
ystävääni! Tiedän, ettei Bagu ole 
varas! Minun on selvitettävä tämä 

juttu! Ehkäpä seuraan häntä 

Hän menee huonee- 
seen, jossa Triovoima 

Hän ei mene- 
Ilkeä rotta! Zelda kään huonee- 
oli oikeassa! Hän leen! Hän ei siis 
elsii Triovoimaa! 4 ble varastamas- 

ka Triovoimaa 

Ok, poju! Ei se mitään! Mutta jos kerran 
palatsissa on varas, on meidän saatava 

Palokan vene KS KoU]InX sä hänet kiikkiin 
se olet sinä! Minä jopa seurasin 5 
sinva nähdäkseni aiotko varastaa Kuule, minulla on 

Triovoiman! N suunnitelma! 
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Nyt otamme vain Triovoi el isen Olan Triovoiman ja tä huoneessani! Kukaan ei 
man... hmi n pienempi ai än elsi sitä sieltä! Pysy i 

kui in! 

Jaa, enpä tiedä. Ehkäpä VA — Hely luota vain minvun! 
e s0pa ii Älä turhaan sure! tämä ei olekaan nii 

hyvä idea. 
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Zelda! Mitä N Tulin katsomaan Trivoi f Bagu ja minä i- ON a 
lhes $ maa! Missä se on? Ko muttei Link-varma! 
täällä 

Senkin idiootti! Bagu oli varas! 
Kolmannes Triovoimasta on 

kadonnut! Jos Ganon hyökkää 
nyt, olemme puolustuskyvyttömiä! ET 

MITÄ SINÄ 
TEET? LINKI 
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Hän huijasi minva! Hän piti minva Jalkansikas 
pilkkanaan! Nk. ystäväni! Pate 

OK, lapaset tiskiin! 

Unohditko varsaa opion maitorahat Voit JAityllarot ole muuta voi ika" 

asda ehtoa kuin murskata sinut! 

Käytät aina samoja liikkeitä, poju! Hyökkäät aina svoraan 
päälle! En tällä 4 Nyt minulla on taikahansikas, jonka 

kertaa! apuvoimilla päihitän sinut 



Trivoiman osa! 
Anna se 
minulle! 

Minulla ei ole 
sitä! 

Annoin sen Ganonille. Minun 
oli pakko, koska hän pitää 

sammakoita lunnaina! 

Mikset aiemmin Koska tiesin, että seuraat 
varastanut Triovoi minva. Olet huono 

vakooja! 

Ganon käski minun tuoda nys Trivoiman muut osat Senkin iso tyhmä juntti! Ganon on Pimeyden rinssi! 
r hänelle, muuten... Mikä tekee Triovoimasta niin tärkeän? Hän on pahasydäminen roisto! Jos viet 

Ganon sanoi, että se on vain suuri 

on paljon jalokiviä! Ei hän 

jänelle loput 
i Prinsessalla Triovoiman osat, hän saa Heraldian valtaansa ja tuhoaa 
aipaa tätä! meidät kaikki! 



Sitten en enää ikinä 
näe sammakoitani 

Minä menen! 
Taisteleminen 
Ganonia vastaan 
on minun työtäni! 
Kerro minulle 
vain, missä 
maanalainen 
oviaukko on! 

Miten sleitän Zeldalle, Ellei... jos minä saisin tuon taikahansikkaan, 
että epäonnistuin voisin murtautua Ganonin luolaan ja päihit- 

Enkä! Ganon kuulee jo kilometrien 
päästä, että sinä lähestyt! Mutta hän 
päästää minut sisään! Hankin Triovoi 
man kappaleen takaisin, vapautan 

sammakkoni ja häivyn, ennen kuin hän 
tajuaa mitä tapahtui! 

Sitten on parasta, että viet minut i Sitten sinun on mukanasi! Olen syyllinen! Saan luotettava mi- 
varmasti elinkautisen... tai vielä 

pahempaa! Mutta minun on makset- 
tava velkani yhteiskunnalle 

Hei Bagul 
En halua, että 
tässä käy näin 

tää hänet! 

Unohdal Ei käy! En voi 
luottaa sinuun uudelleen! 

No tehdään sitten niin 

Z3 
— 
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Kuule, en ole Hei! Luotat minuun, 
vai mitä? Älä 

murehdi! 

Kiitos 
myös 

hevosesta! 

En enää ikinä 
luota kehenkään! 

tn 

Paljon myöhemmin 

Veljet, olenpa tyhmä! 
Hän ei palaakaan! En 
ymmärrä, miksi luotin 

häneen! 

Selität, miksi 
viivyit niin 

kavan! Heheh! 

Miten selitän tämän 
Zeldalle? 



tyväthelposti. Suurem- 
rut, voivat aiheuttaa 

asetat pelikasetin ke 
Johtimien on oltava pu 

ölyyntyvät helposti. Jos johtimet sa siirtyy kasetissa oleva | 
ttei kasetin kontaktipinta 

ntaktipintaa kunnolla. 

6. Älä koskaan jäti 
peliohjaimia lojumaan Jättialle 
Pöly on Nintendojen vihollin& 
jonkin veran norm huone 
myös vahingossa astu 
kissa, kani tai marsu saa! 

, juomia tai muita nesteitä 3. Älä kos a 
i yytee! 

kattdsi'nestettä, kun vyksikössä 
aaffaa laite iskeä kipinää. Pahimmassa 

ste aiheuttaa oikosulun, ja laite hajo- 
o alaspainet- 

tapauksessa 
aa. Tahmeat 

7. Muista aina puh 
masi kasetti en ; 

jahroja. Sormenpäissä o: 
ettet näe, mikäli johtimi 
keskusyksikkö kanna 

Iskulausekilpailu 
Iskulausekilpailuun tuli monta oikein haus- 
kaa vastausta. Tässä osa toimituksen mie- 
lestä parhaimpia lauseita. Lupasimme täs- 
sä kilpailussa mahtavat palkinnot. Kilpai- 
lun kolme parasta saavat palkinnoksi Su- 
per Mario Bros. 3 -pelikasetin. Kilpailun 
voittajat julkistetaan seuraavassa Ninten- 
dolehdessä. Mutta tässä kuitenkin iskeviä 
sanontoja: 

Nintendo on paras, muut pelit pytystä alas! 
Toni Haanpää, 13v, Ulvila 

Tässäpä Nintendo-pelien vinkki aito: äly, no- 
peus, tarkkuus ja taito! 
Suvi Tukiainen, Imatra 

Missä voit pelastaa prinsessan, missä voit pe- 
lastaa maailman, voittaa MM-kisamestaruu- 
den... - no tietysti Nintendon monipuolisessa ja 
kiehtovassa maailmassa. 
Kimmo Nevalainen, 12 v, Savikylä 

Jos mutsi yänkytää, ett' Nintendoa ei osteta, 
koska sinä olisit aina sisällä pelaamassa sitä, 
niin sinulle olisi varmaan sopiva tämä GAME 
BOY - kyll' mutsi hiljenee....! 
Keijo Vähäkuopus, 11 v, Oulu 

Nintendo ja Game Boy kehittävät silmien ja 
käsien yhteistyötä. 
Maria Karinen, 11 v, Veikkola 



Kiitoksia kaikista kirjeistänne! Jos haluat mukaan tälle palstalle osoittamaan, että olet oikea Power 
Player, ota kuva TV-ruudustasi (pimeä huone, ei salamaa) todistukseksi suorituksestasi ja lähetä se 
meille osoitteella Nintendolehti, High Scores, Särkiniementie 5 C, 00210 HELSINKI. Muista liittää 
mukaan myös oma nimesi ja osoitteesi. 

12,528,000 $, , i Salmi, Riihimäki 
Ilkka Mäkipirtti, Tampere A N 
11,852,000 $, 
Henry Helander, Kauniainen 
11,314,000 $, 
Mia Kinnunen, Kirkkonummi ana 

1,341,400, Pietari Kortekangas, Tampere 

141,950, 
Magnus Adahl, Sipoo Teennge Mutant Hero Turtles 

269,200, 
Magnus Adahl, Sipoo 

Super Mario Bros. 
335,450, Tomm cinen, Vantaa 

1,578,100, Tommi Koskinen, Vantaa a 
1,466,200, Magnus Adahl, Sipoo 
802,900, Taneli Jyllilä, Kurikka 

Silent Service : 
m Tätötiolsia ehä kaikki | 

PU TOIIITENN NN. kokkaa 45000 tonnia, Charlotta Ädahl, Sipoo High Scores-osallistujia kahdes- 
PH 

ta erittäin tärkeästä asiasta: 

1) Kirjoittakaa oma nimenne, osoitteenne ja pelin nimi selvästi valokuvan taakse, 
ei erilliselle paperille. Ette nimittäin varmaan arvaakaan miten paljon pepereita 
täällä toimituksessa käsitellään lehteä tehtäessä - niinpä pienet, erilliset nimi- ja 
osoitelaput saattavat kadota... ja nimettömiä osallistujia me emme julkaise. Joten 
muistakaa: pelin nimi, oma nimenne ja osoitteenne selvästi valokuvan taakse! 
Jos lähetätte monia eri pelikuvia samassa kirjekuoressa, on nimi- ja osoitetieto- 
jen löydyttävä kunkin kuvan takaa. Kiitos! 

2) Julkaisemme tällä palstalle kunkin kuukauden kolme parasta tulosta. Emme kui- 
tenkaan pidä High Scores -listaa niistä peleistä, jotka vain pelataan läpi, vaan ide- 
ana on kerätä mahdollisimman paljon pisteitä samalla, kun pelaa pelin läpi. Joten 
älkää turhaan ottako kuvia niistä peleistä, joista ei saa pisteitä, vaan jotka ainoas- 
taan pelataan läpi. 
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Mark McClellan and Bill Vallely, George Wildman, Jade, P. Zorito, Jade 

N | f / Muttaisi, sinä olet Dirkin N 
- SOI 70.61 1kinä. ilkeä vastustaja, "Putkimön- | 

[Tuntuu tyhmältä. Onko N 'f jä"! Toad pn hänen erotta- | 
minun todella osallistuttava | sessa, kuka maton palvelijansa "Muck", | 

2 velit | — vuosittaiseen Dirk Drain- je da olen paronitar / 
a | Head kopioiden roolipe- 

PM 1 s liin? 
i [3 N 

iniverinen, sosiaalisen 

Miltä tuntuu olla Dirk 
Drain-Headin kopion — ]/ 

arvonannon iloinen voittaja. / 

% 

W / Kiva olla "Muck"! 
/ — Kukapa ei tästä 

täisi, kun saa 

TN 

l | 
FM | / 
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Joo - Hei Toad, sinä 
esitämme muistutat putkitu- 
numeroa koksessa olevaa 

ikää 287, mömmöä! 
Piti ei "Kuumat ja = 
tehdä? kylmät Ääh, sanot 

aivot"! noin kuitenkin 
kaikille super- 

roistoille! 

Se on joku, joka esittää 
Dirk Drain-headia nume- Kuka tuo 

mies on? 
rossa 116, jossa hän 

muuttui lyhyeksi pullukaksi, 
un säde iski häneen! 

kuningas saa 
ruokaa? 

Miksi Snakeylla 
on sukat, ei kenkiä, 

kuten tavallisilla 
ihmisillä? 
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Ho ovat kaikki kullenkin 
kateellisia, koska minä 
olen täydellinen Dirk 
Drain-Head ja Lvi 
hyvin Dirkin uskolkseksi 
avustajaksi, Snokeyksi! 

i sopii f 
Veljet, limassa 
lillumisesta tulee 
älkä! Saisinpa 





LÄISKIS LÄISKIS | Samalla... — f Tulkaa! halveksittava Putkimönjä | I ES TI 
erottamaton apurinsa Muck suunnittelevat Tämä ottaa jo 

a tuomioitamme. hermoille. 

Aika hyvin, 
Lemmy. Nyt 
varastetaan 
niiden puvut. 

tärkeää. Anna 
hänen pitää 
hauskaa. 

Mitä Piranjakasvi tekee 
Tuo Piranjakasvi on pukeutunut Dirk Drain-Hea. 
Dirkin kaveriksi, Rusote Vedeksi! roolipelipuvussa? 

Olet 
oikeassa 
Tämä on 
veljenkin 
velvolli- 
suus 

poju! 
tan, että jatka 

samaan 
malliin, 
Ruoste- 

ystäväni! 

Mario, sinun pitäisi 
vaihtaa pukua Luigin 

kanssa! 
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Lemmy, näiden pukujen 
ansiosta voimme hiipiä 
suoraan jonkun pahaa- 

aavistamattoman 

pöljän luo ja PAMA- 
PUM! 

Valitse joku poloinen 
uhri, ja tee minuun 

vaikutus vi 

Muista, että näyttelemme 
numeron 287 jaksoa "Kuumat 
ja kylmät aivot", jossa Dirk ja 
änen uskollinen palvelijansa 
Snakey vaihtavat mielensä 

kekskenään! 

Siksi meidän on myös 
vaihdettava pukuja! 

PUKU TÄNNE! 

ärjäät kyllä, 
jos pysyt 

paikoillasi ja 
piiloudut 

Tuohan on ilmielävä 

varjoihin. 

Dirk Drain-Head! 

Saanko 
nimikirjoi- 
tuksen? 

Ligi, Piranjakasvi 
oli oikeassa! 

Meidän on vaihdet 
tava pukuja! 

Se on varmasti hän! Kukaan tavalli- 
nen pulliainen ei voi nä ti 

yvältä pelki 

sn! 
oikein hyvä 

Snakey. Snakey 
ikkini, 

niin... niin... 
tylsä, aivan kuten 

minä itsekin. 



Samanaikaisesti Marion alla... 

Jihuy! [ETS] PA | GTI MAT | N [Ja] 
irk Drain i ) 7 

sinä puhut 

MINUN 
idiootti- 

pojastani! 

En tiedä mitä 
tekisin Lemmyl- 
le. Ilkeä roisto - 

tunnit eivät 
oikein tehoa 
häneen miten- 

kään. 

Hei, etkö sinä 
olekin Koopa 
ja tuo idiootti 
on poikasi 
Lemmy? 

Hei, tuossa on kuningas 
minun on näytt ja Toady! Tarkoitan 
sinulle esimerkkiä - utkimönjä ja Muck! 

kaikessa. 
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Ol poika koheeu 
ohjeensa hyöks 

kää! 

Huii isi, ennen 
kuin läiskään 

marion kappaleik- 
si, saisinko vielä 

leikkiä Dirk 

Leikkiä? Eli pitää 
hauskaa? Mikä 

onkaan hovkem 
aa kuin yllätys- 

Pa yökkäyst” 

Ei mikään, 
isi. Olet kai 

aivan 
oikeassa. 

NSN VMA 

Okei, okei. Saat leikkiä ; Tiämä on kauheaa! Tule Mariol Halvat- 
Koi rainuutia; peri Sn) En kelpaa itse Dirkiksi, han taistella Muckia 
Mutta sitten takaisin mutta Luigi on Dirkin vastaan? 
arkeen, vai mitä? täydellin opio! Tämä 

on elämäni kauhein 

paras isi! 
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Hei, odota hetki! Jos ienoa! Hmm. Oletko Minun on siis hyökättävä I No koitemmy sou pitää 
kerran näyttelemme Minulla on se sinä tuon Putkimönjän kimppuun. hauskaa edes muutaman 

numeroa 287, on Muck vielä vähem- mömmön alla? — minutin. Eihän mikään voi 
menettänyt muistinsa ja män teke- Äänesi kuulos- mennä vikaan? 

hän on nyt Dirkin taa... erilaisel- 
puolella! ta! 

| 

Aha - et aavistanutkaan, 
että kaverisi Muck on 

lyöttäytynyt yhteen 
hyvien joron kanssa, 

ethän? N 

Ko Tuo ei ole Sieni- 
onpa tämä < SN valtakunnan 
hauskaa! js kuningas! Sehän 

on Poopalla 
Muck on oikeasti 

J 3 — Lemmy Koopa! 



Menen nurkkaan 
tekemään muukalais- 
ten olon epämuka- 

vaksi. Minua ei 
tarvita. 

Lopeta, kuningas. Mario 
tuntee itsensä hyödyttö- 

ä mäksi, Halu 
näyttelet pelkääväsi 
Mariota, niin tunnen 
itseni paremmaksi. 

Huh-huh. Tuoha on 
Snakeyl Kylläpä minua 

pelottaa! Apua! 

IN V Häh? Öh, olet väärässä. 
Olen Sienivaltakunnan 
kuningas. Teenkö jotain 

tyhmää todistaakseni sen? 

Ja minkä takia minun pitää Koska olet aseistamaton ja tuhannet 
suostua tuohon? sienet, [oita olet kohdellut kaltoin 

vuosikausien ajan, ovat piirittäneet 
sinut. 

Ihanko tosi? 
Pelottaako? 



Ooh, herra Kyllä, kyllä, 
Snakey, nimikirjoitus! 
saanko 

nimikirjoituk- 

Voi kiitos, Luigi. 
Veljet, onpa 
hyvä olo! 

n! 
SiMinusta ei koskaan tule yhtä hyvä 

Dirk kuin sinä olet. 

Hmm, isi, 
luulenpa että 
piiritystestini 

hylättiin. 

Niinpä... ellei hyök- 
käystä omaa isää 
vastaan lasketa. 
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Hely mina Kesin jo 
kauan, että Sna- 
Kotonluakssi 

Söitte liikaa 
pook- 

Hampurilais- 
aarin 

laardiranska- 
laisia, vai 

jä kelpaako? Saat vielä lisäpisteitä 
sen perheenjäsenen kimppuun 

hyökkäänisestä. Olen ylpeä sinusta, 
poika! 

Söisimmekö Apook -hampurilaisia 
< laardiranskalaisia? Olemme 

molemmat tänään ansainneet lyhyen 
lepohetken! 



ILPAILU KILPAILU — KILPAILU 
Mega Man -veikkaus 

Jatkammetietosarjaamme. Tällä kertaa kysymyksemme koskevat Mega Män -pelejä. Yritä vastat 
myös Mega Man 3 -peliä koskeviin'kysymyksiin. Veikaten voittoon! 

1. Minkä värinen Mega Manin normaalipuku on? 

1 sininen X punainen 2vihreä 

2. Mega Man 1- pelissä on erikoinen säde, jonka päällä voit kävellä, ja joka on 
paikoillaan ilmassa. Minkä niminen tämä säde on? 

1 magneettisäde — XElecbeam 2 gammasäde 

3. Mitä saat, kun päihität Elecmanin Mega Man 1 -pelissä? 

1 magneettisäteen — X Elecbeamin 2 gammasäteen 

4. Montako pistettä saat, kun päihität Tri Wilyn Mega Man 2 -pelissä? 

1 100.000 X,200.000 2350.000 

5. Mega Man 2-pelissä löydät Aimanin maailmasta yhden kolmesta tärkeästä 
apuvälineestä. Minkä? 

1 suihkukelkan X seinähissin 2 levitaatiotason 

6. Missä maailmassa on seinähissi Mega Man 2 -pelissä? 

] Airmanin X Flashmanin 2 Heatmanin 

7. Montako eri tasoa on Tri Wilyn maailmassa Mega Man 2=pelissä? 

14 X5 26 

8. Mega Man 3 -pelissä sinulla on apulainen, jota voit kutsua tarvittaessa. Kuka tai mikä? 

1 koira X virtahepo 2 dinosaurus 

9. Montako eri asetta sinulla.on hallussasi Mega Man 3 -pelissä, kun olet päihittänyt ensimmäiset 8 pomoa? 

18 X 10 212 

10. Kun olet päihittänyt kaikki pomot ensimmäistä kertaa Mega Man 3 -pelissä, kohtaat joukon tunnettuja 
tyyppejä. Mistä nämä tyypit ilmestyvät? 

1 Valion meijeristä X muista Mega Man -peleistä 2 Super Mario Bros. 4 pelistä 

Kirjoita vastauksesi postikortille tai liimaayllä oleva ruudukko kirjekuorelle ja lähetä vastaus meille 
osoitteella: Nintendolehti, kilpailu 11-12/91, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. Vastausten 
on oltava perillä viimeistään 5. tammikuuta 1992. Liitä mukaan oma nimesi ja osoitteesi sekä 
toivepelisi nimi, sillä — 
Kolme ensimmäistä oikein vastannutta saa vapaavalintaisen keskusyksikkö- tai Game Boy 
-pelikasetin palkinnoksi! 

ILPAILU — KILPAILU — KILPAILU 



E KIKTEKOO 
ilmeptyy. LEHTI 
Itse asiassa 
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alkaa jo viikon kul joulusta! 

ilmestyy vasta ensi vuonna... 

Onpa onni, että uosi 

Uunituore 
Nintendolehti ilmestyy 

13. tammikuuta 
Nintendokilpailun 1 voittaja 

oli Samuli Heino Kuopiosta. Hän lähetti ensimmäisen kuvan 
todisteeksi siitä, että oli pelannut pelin Blue Shadow läpi. 
Palkinnoksi hän sai toivomansa Super Mario Bros. 3 -pelin. 

Onnea! 

Nintendokilpailussa 2 
pyydettiin valokuvaa pelin Shadow Warriors selvittämisestä. 

Voittaja on Juuso Liljavirta Salosta. Hän saa palkinnoksi 
toivomansa Bionic Commando pelin. 

Hienoa! 



Tarvitset singon, 
laser-aseen, 
siivet ja kalan 

— | uimataidot 
selvitäksesi 
tästä pelistä... 

Ja saat vain 

rullalaudan. 

YI W 

et Nyt on apu kaukana 
ja joudut selviyty- [m 
mään itse kymme- 
nistä vaaroista uudes- 
sa Game Boy"! 
-seikkailussa! 
Tutustu myös muihin kuumiin 
Game Boy -uutuuksiin. 

T.M.H.T.-The Fall Of The Foot Clan - 
uusi huikea Turtles-seikkailu! 

F1 -Eace -formulamaailman kuumimmat 
kumin käryt. Mukana neljän pelaa- 
jan adapteri. 

Motogross Maniacs - grossikilpailu, jossa 
vain nopein voittaa 

Valtuutetun Ninten- 
do-kauppiaan tun- 
net tästä merkistä! 

KONAMI" 



Tule itse tsekkaamaan: 
Info on Marion suosittelema Nin- 
ve ptin ykkösmesta. Siellä 
on parhaat Nintendo-valikoimat ja 
uutuudet heti, kun ne ilmestyvät. 

i! 
4 Infoon heti" 

' 
ämä kuponki 

täytettynä 
In 

Palauta ta 

Dy
 

Synt.aika 

Nimi 

Osoite 

Kone jonka omistan 

Kone, jonka ajon hankkia 

Kortin anto! aikka 


